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本周总结： 

工作部分： 

这一周基本实现了之前 Evolutionary Clustering 的论文。之前看论文的时候虽然看懂了，

但是动手实现的时候，再来思考一翻又发现了很多问题，感觉这种时序的聚类其实并不十分

符合我们目前的可视化方法。 

Evolutionary 的聚类方法，核心思路是每一步都要有自己的聚类中心，而当前的聚类中

心不是从当前数据得到的，而是要综合之前的聚好的聚类中心，聚出的数据一起得到，并且

保证当前的这一类是上一个时间点的同一类演化而来的。具体做法是，初始时间点，用普通

的 kmeans 来聚出几类，然后之后的时间点，用上一个时刻聚出的中心，综合这一个时间点

的数据，通过一个分配公式，将两个聚类的结果进行综合，得出新的聚类结果。也就是完成

了 t 时刻是 t-1 时刻的延续，这种演化的思想。 

然而，这种方法并不符合我们之前做的方法的核心思想。我们自己的方法，目标在于：

通过聚类的手段，将不同时刻数据分类，通过一种生命线的方式，来展现不同类别之间的转

移。所以存在着一种情况：部分类别在时间阶段开始的时候，并不存在，而在阶段中期，才

开始产生，增多发展。然而这种 Evolutionary 的方法，在开始阶段，就将数据分成了固定的

类别，中途产生的类别的现象将不会存在。 

同时，由于聚类算法是一种演化的过程，聚类中心，随着时间的变化在缓慢的偏移，这

样反而还会弱化我们的转移过程。因为我们的数据也是逐渐变化的，这样在全局聚类的过程

中，才会有转移。而演化的方法，反而弱化了这种缓慢变化的过程，因为缓慢的变化很可能

被淹没在聚类中心的变化中，这样反而不利于转移的形成。 

对于以上两点问题，如果要将这种时序的聚类方法用在我们的论文里，感觉基本的算法

方法需要改进。首先，聚类的方法不能是 off-line 的（是指当前的聚类不能只与上一阶段的

聚类结果有关）而应该是 online 的（当前时刻聚类与全局的聚类有关）。如果要对算法进行

改进的话，自己的想法是，对于初始聚类，不能简单的使用普通的 kmeans 的方法，比如说



随机定中心，而应该是首先对数据进行全局聚类，将生成的全局中心， 这样第一步的时候

中心使用的是我们全局的中心作为初始值，这样演化开始不是对起始时间的演化，而是对全

局的演化。然而这样做可能会存在很多问题，比如说算法的有效性和可用性等，没有做过类

似的方向，所以不能进行评估。 

因此对于这个方法的使用还是有待商榷的。 

未来论文工作： 

对于未来的工作，首先要做的是针对之前的评审意见和自己工作中发现的问题进行修改。 

1 系统的交互方式比较简单。我们的系统当时由于时间原因，其实很多的交互和细节上

做的都十分的粗糙。基本上都是在一种原型的状态。一些交互，比如我们当时的辅助视图的

设计，比如说一些基本的拉伸选中，在做的时候都没有进行仔细的思考，尤其是辅助视图的

设计，只是用了基本的视图，太过简单，而且功能上还有重合的部分。因此，给人的印象并

不是很好。 

2 系统的核心方法较为简单。我们的系统基本提供的方法就是将已经聚好的类别展示出

来，然后通过点选看看不同类别之间的变化情况。除此之外的能称得上复杂的操作，就是进

行了简单的筛选。因此整个系统的功能性太单一。可以考虑增加更多的功能： 

1）巫老师之前说过，对于属性我们可以并不去聚出全部的属性，而是选中其中的几种

属性进行聚类。这样的想法其实就可以用在系统之中，这种想法的核心其实是一种更高

层次上的筛选，是一种利用了聚类方法之后的筛选。在我们局部聚类之后，我们还可以

将局部聚类的结果结合全局聚类的结果进行展示，从而使我们的系统更加丰富。 

2）对于聚类数目的选择，对于 k 的选择我们当时选的是随机选择的，这样也使得几位

审稿人都对此提出了意见，因此聚类方法上，比较希望找到一种新的较好的自适应类别

数目的方法来做。 

3）可能需要对一些计算过程进行加速优化，尤其是聚类过程，其实我们最希望的是聚

类过程尽量实时的完成，这样一些交互才能更加方便的完成。 

3 论文的修改，我们的论文当时是本科生撰写的，论文的结构都比较粗糙。整个结构也

很混乱，对于文章的大布局，和细节描述而言，因为本科生从来没有写作的经验，因此

十分幼稚和混乱。因此，论文的行文和布局可能需要更好的进行斟酌。 


